Sttedni umélecko-primyslova $kola sv. Anezky Ceské
Tavirna 109, Cesk}'/ Krumlov, 381 01

Scénicka, interiérova a vystavni tvorba

Policarpa Salavarrieta
Techniky a druhy animace

Reserse k maturitni praci

2021

Zpracovala:

Eva KalkuSova

Cesky Krumlov, 2021



Anotace

Tato prace snazvem reSerSe na témata Policarpa Salavarietta, Techniky a druhy
animace byla zpracovéana jako pfipadnd souéast maturitni prace v ramci klauzur, SUPS sv.
Anezky Ceské, Cesky Krumlov, v obdobi od 15. 3. do 18. 3. 2021.

Prace je v teoretické Casti zamétfena na shrnuti historie animace a jeji druhy, druha cast je

zamétena na zivot a historicky kontext Policarpy Salavarriety.
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1. Uvod

Prelom 18. a 19. stoleti byl pro Span¢lské kolonie v Latinské Americe velmi vyznamnym ve
sméru nezavislosti, kterou mezi lety 1810-1825 ziskala vétsina zemi. V roce 1819 se stalo
nezéavislym Mistokralovstvi Nova Granada. Béhem této doby dtilezitou roli hralo mnoho lidji,
ktefi bojovali za svobodu své zem¢. Mnoho z nich, muzi i zeny, neméli ani jména. Policarpa
Salavarrieta a jeji zivot byl zdokumentovan, i kdyz chybi informace z urcitych casti jejiho

zivota. V Kolumbii je povazovana za hrdinku, kde zdobi kolumbijské bankovky.



2. Animace

Jedna se o techniku, ktera ur€itym zpiisobem snima obraz v jednotlivych fazich. Naslednym
ptehranim dochdazi k iluzi plynulého pohybu. Druhii animace je nespocet, nékteré se svymi

technikami prekryvaji, tento princip ale zlistava stejny.
2. 1. Historie animace

Animace pro zachyceni pohybu se objevuje uz v pravékych jeskynich ¢i na kostech, nebo
Vv kameni. Pokus o zobrazeni béziciho soba ¢i letici vlastovky s namalovanymi Sesti kiidly

v Cin¢, se da povazovat za prvni pokusy animace.

V poloving 17. stoleti holandsky fyzik Christiaan Huygens pfiSel s jednoduchym promitacim
piistrojem s nazvem laterna magica (z latinského terminu, ktery v ptekladu znamena ,,kouzelna
lampa“), coz byl jednoduchy promitaci ptistroj, ktery ,, byl obvykle drevéna skiinka se zdrojem
svetla (svicka, karbidka, obloukova lampa) a vydutym zrcadlem za nim, jez paprsky
soustiredovalo do otvoru s cockou (kondenzorem). Pred cockou bylo vedeni, kam se zasouvaly
drevené desticky s malovanymi prithlednymi obrazky a objektiv, jimz se zvétseny obraz promital
na sténu. Na stejném principu pracuje i pozdéjsi diaprojektor, ovsem s elektrickym zdrojem

svetla. * (Wikipedie-Laterna Magica)

V 19.stoleti se stala popularni optickd hracka thaumatrope, kterd vyuzivala rotace k vyvolani
iluze. Disk, ktery byl namalovany z obou stran se pfipevnil ke dvéma $indrkam a pomoci nich
se disk roztocil. Pti rychlé rotaci se obrazky propojily (znamé také jako persistence zraku).
Béhem toho samého stoleti okolo roku 1832 byl vynalezen fenakitoskop, ktery daval iluzi
plynulého pohybu. Sice se také jednalo o disk, ale na rozdil od pfedchoziho vynalezu byl vétsi,
aby se na n¢j vesly celé sekvence pohybu. Rozto¢enim disku na ty¢i se v zrcadlovém odrazu

vytvofila iluze pohybu.

Dal$im vynalezem v tom samém stoleti, mozna vice zndmym, byl flipbook. Jde o soubor
stranek, ve kterém dochazi pfi rychlém listovani k rozpohybovani motivli jdoucich za sebou.

Na kazdé¢ strance je nakresleny jeden motiv, pocet listh muze byt libovolny. Flipbook se stal

vvvvvv

V roce 1906 byl vytvoteny prvni animovany film, vznikajici kreslenim na tabuli ,, Humorous
Phases of Funny Faces*“, ktery reziroval James Stuart Blackton. Ve filmu bylo pouzito 20
snimki za vtefinu a celkem mél 3 minuty. Pouze o 2 roky pozdéji byl vytvoieny prvni kresleny
animovany film ,, Fantasmagorie“, ktery byl oznaceny za prvni animovanou pohadku. Ani

jeden z filma sice nemél zadny zapamatovatelny charakter, ale uz v roce 1919 animatoti Pat
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Sullivan a Otto Messmar vytvofili prvni animovanou filmovou hvézdu — kocku Felixe. Jeho

jednoduchy, ale originalni vzhled je zapamatovatelny 1 dnes.

V roce 1928 Walt Disney Studios produkovalo prvni animovanou pohadku, u které byl plné
synchronizovany zvuk s obrazem. Studio, které existuje uz od roku 1923, zalozil Walt Disney
spolec¢né s jeho bratrem Royem. Prvnim celoveCernim animovanym filmem byla ,, Snéhurka a
sedm trpaslikit *“ s run¢ kreslenou animaci. Do té doby se objevilo zna¢né mnozZstvi spole¢nosti

a ikonické postavy jako Kacer Donald, Betty Boop, nebo Pepek Namoinik.

Od 60. let 20. stoleti zacala byt animace vSudypfitomna. Zacaly vznikat seridly pro televizi,

z nichz prvnim takovym byl seridl Flinstoneovi.

V 80. letech zacala 2D animaci vypomahat 1 pocitacova animace. Naptiklad v animovaném
filmu ,, Krdaska a zvive“ je scéna v tanecnim sale, ktery byl animovany pomoci CGI (computer
generated imagery — po¢itatem generované snimky). Casem se poéitadova animace zlepSovala,
az se v roce 1984 vytvofil prvni kratky CGI animovany film ,, The Adventures of Andre and
Wally B“, ktery byl vytvofeny piedchiidcem spole¢nosti Pixar. Poté se CGI animace vyuzivala
pirevazné na reklamy, ¢i na dalsi kratké filmy, az v roce 1995 studio Pixar vydalo prvni

celovecerni pocitacoveé vygenerovany film ,,Pribéh Hracek “.

2. 2. Druhy animace
2. 2.1.2D animace

Za dvourozmérnou animaci se povazuji projekty vytvoiené v plose (2D), kde se pracuje
S prostorem pomoci plant ¢i vrstev ve dvou rovinach - v osach x, y. Neomezuje se technikou,

dokud spliuje tato kritéria.
2. 2. 1. 1. Rotoscoping

,,Je druh animace, ktera se digitalné prevadi jak z hraného filmu, tak z 3D do vytvarné podoby.
Pocatek rotoscopingu nalezneme jiz ve 30. letech 20. stoleti, kdy Max Fleischer prisel se svym

objevem. ** (animuj.cz-Rotoscoping)
Ze zabéra z filmu se jde snimek po snimku, aby se dosahlo co nejvic realistického obrazu.
Rotoscopingu lze vyuzit i k vytvafeni vizudlnich efektd. Takto byl pouzit i naptfiklad ve

Hvézdnych valkéach pro zérici efekt svételného mece.



2. 2.1.2. Omezena animace

,, Tato animacni technika pracuje jak se statickymi obrazky, tak i s rozanimovanymi sekvencemi.
Velmi casto je zde pro spravné vypraveni pribehu pouzivan pohyb kamery jako je najezd nebo

Jjizda. Tim se castecné kompenzuji statické zabery. ©“ (animuj.cz-Omezena animace)

U animace se omezuje pocet snimki za vtefinu, coZ pusobi stylizovan€. Behem dialogli postavy

nemusi mimikovat.
2. 2.1. 3. Ploskova animace

Ploskova animace, jak nazev napovida, pracuje
Vv plose. Postavy i pozadi jsou vétSinou z papiru,
mohou byt vystiihované téz z pohlednic.
Jednotlivé postavy jsou samy slozené z n¢kolika
casti, aby se jimi mohlo libovolné pohybovat.
Tento druh animace je mén¢ ¢asove i financné

narocny, 1 kdyZ animace mizZe ve vysledku

vypadat trhané.
2. 2.1.4. Totalni animace

Jedna se o jednu z nejnaro¢néjSich technik. Animator musi brat v potaz pohyby kamery,
vytvofit v kazdém novém snimku pozadi, tudiZz je kazdy snimek origindl. Totalni animaci
vynalezl roku 1911 francouzsky animator Emile Cohl, tento styl animace se stal proslulym az

v roce 1987 diky filmu ,, Muz, ktery sdazel stromy“ od Frédérica Backa.
2. 2.1.5. Kreslena animace

,Jeden z nejstarsich a donedavna nejrozsirenejsich druhii animace vibec. Vytvarime-li
kreslenou animaci klasickym zpiisobem, kresli animdtor obrazky ci faze bud na papir nebo na
prithlednou folii (ultrafan), ty si pripeviiuje na tzv. prosvétlovaci stiil, jehoz soucasti je priisvitnée

sklo a lampa, ktera sviti pod nim a tim prosviti jednotlivé papiry, takze ma animator prehled o



Nakreslenych fazich. Vetsina animatoru-kresliru si nejprve nakresli hlavni faze, kde zachyti

vvvvv

(animuj.cz-omezena animace)

Mezi nejznaméjsi ptiklady tohoto typu animace patii prvni pohddky od Disney Studios,

¢i prvni filmy Asterixe a Obelixe.
2. 2.1.6. Kombinovana animace

Tato technika kombinuje hrany film a kreslenou animaci, animatofi se tedy nemusi starat
0 kresbu nékterych postav nebo pozadi. Animovanou ¢ast filmu délaji tak, ze se film promita

na podlozku. Animator pak snimek po snimku dokresluje
2. 2.1.7. Animace siluet

Animace siluet vychazi ze
stinového divadla (Indonésie,
Thajsko ...), kdy pii animaci jsou
vidét pouze siluety diky tomu, Ze
se scéna podsvicuje. Jednou
Z nejvyznamngjSich tvurkyni

v této technice je Lotte Reiniger,

ktera tuto techniku zdokonalila do
podoby, jakou zname dnes. Nebyla vSak prvnim ¢lovékem, ktery se pokusil o stinovou animaci,

tim byl nejspi§ Charles Armstrong se svym filmem ,, The sporting mice *.
2. 2.1.8. Malba na sklo

U této techniky se na desku skla nanasi barvy
(nejlépe olejove, jelikoz schnou nejdéle).
Jejich postupnym umazavanim
a nanadSenim se takova malba rozpohybuje.

Nékdy se pii této technice vyuziva vice skel.




2. 2.2. 3D animace

Za 3D animaci povazujeme cokoliv, co se rozanimuje v trojrozmérném prostoru - digitdlnim ¢i
realném. Rozdil je pouze v tom, Ze v realném svéte se u 3D animace musi jit frame-by-frame
¢1 snimek po snimku, zatimco u pocitatové grafiky se jednotlivymi snimky animator zabyvat

nemusi.
2. 2.2.1.Loutkova animace

Loutkova animace vyuziva stop-motion animace. VétSinou pouziva pevnych materialt
k vytvoreni loutek a okoli, postavy maji pevny pohyblivy zaklad. Ma mnoho podkategorii,
jednou z nich je i clay animation. Ze vSech animacnich technik je pravé tato ta nejdrazsi na

produkci.
2. 2.2.2.Clay animation

Jedna z technik stop-motion animace, ktera k vytvotfeni 3D prostiedi pouziva modelovatelnych
materiald, nejCastéji plasteliny. Animatofi tak maji vice kreativnich moZnosti ve své animaci.
»Postavy“ se kterymi animdator hybe, maji zdklad z dratd, které umoznuji jednodussi

manipulaci.

2. 2.2.3.Strata cut

Tento typ animace vyuzivd modelace plasteliny, ¢i
jinych modelovatelnych materiali. Vytvoii se tvar,
ktery po postupném odkrajovani materialu a jeho

nasledné snimani vytvofi plynulou animaci.
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2. 2.2.4. Poloplasticka animace

,neboli reliéfni film (relief animation). Je
viastné jakysi prechod mezi animaci
ploskovou a loutkovou. PouzZivaji se pri ni
loutky, které jsou ze zadni strany ploche,
aby bylo mozno poloZzit je na animacni sklo,
kde s nimi pak animdtor pohybuje. Loutky

3

Jsou rezané na piilku, hraje se na skle.

(animuj.cz-Poloplasticka animace)

Tuto techniku pouzili naptiklad v ceském animovaném serialu ,, Pojdte pane, budeme si hrat“,

ktery zacal vychazet v roce 1965.

2. 2.2.5. Poéitaéova animace

Nemusi byt pouze 3D. Pokud se vyuziva vektorovych programil, miZe byt pocitatova animace
2D. Popularnéjsi je ale posledni dobou vyuzivat trojrozmérné pocitacové animace, ktera je také
mén¢ finan¢n€ narocnd. Programi na tuto animaci je nespocet, takze animatoti si mohou vybrat,

vvvvvv

které se pouzivaji i naptiklad k technice motion capture.
2. 2.2.6. Motion capture

V Ceském piekladu ,,snimani pohybu®, snima realny objekt a jeho pohyby a poté se vytvari
digitalni model. Touto technikou jde snimat i mimiky ¢lovéka, nejcastéji se ale tato technika
pouziva k vytvareni modelt ve videohrach. Jeden z piikladu, kde se ale techniky motion capture
vyuzilo ve filmu je napt. v Panu prstenti pro postavu Gluma, ktery byl prvni kompletné digitalné

vytvofenou postavou pomoci této techniky.
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3. Policarpa Salavarrieta

Znama téz jako ,,La Pola®, narozena 26. ledna 1795 ve
meésté Guaduas, tehdejSim Mistokralovstvi Nova
Granada (stfidavé mezi lety 1717-1821), dnes$ni
Kolumbie, Ekvador a Venezuela. Toto datum a misto
narozeni ale neni jisté, kvili nedostatku legélnich
dokumentd. V Sesti letech ji zemfeli rodi¢e na neStovice,
tudiz se musela smladSim bratrem pfistehovat
k pfibuznym do Santa Fé de Bogota (dale jen jako
Bogotd), se svymi ostatnimi sourozenci ztratila z vétSiny
kontakt. Od té doby se pohybovala v kruzich, které
podporovaly revoluci. V 80. letech 18. stoleti vedl

obCanskou revoltu proti zvySenym danim José Antonio
Galan, ktery byl nakonec roz¢tvreen, a jeho hlava byla vystavena na hlavnim nameésti v Guadas.
Jelikoz revoluce probéhla jeste¢ predtim, nez se Policarpa narodila, stal se J. A. Galan pro

mladou Policarpu “inspiraci”.

Béhem jejiho zivota se ale véci znovu rozvitily, kdyZ Napoleon Bonaparte v roce 1808 sesadil
a uvéznil Spané€lského krale Ferdinanda VII. a na trin dal svého starSiho bratra Josefa
Bonaparte. Ve gpanélském mesté Seville se zacala formovat tzv ,,Junta“ (rada), ktera byla stale
vérna Ferdinandovi VII. Do doby, nez se vratil na triin, se povazovali za pravoplatné vladce.
Obcané v Nové Granadé se témito udalostmi inspirovali a po celé zemi se zacaly formovat
Juntas, které ale na rozdil od t&ch $panélskych nebyly vérné krali Ferdinandovi VII. Spanéliti
mistokralové se snazili tyto Juntas vyhladit, jejich pokusy byly vSak marné. Lid nového krale

Spanélska nepiijal. V roce 1814 se na triin vratil Ferdinand VII.

Mlada Policarpa Spehovala pro revolucni sily uz od svych tfinécti let, kdy byl na trin dosazen
Josef Bonaparte. Lidé si mladé divky, kterd potichu zaSivala knofliky v rohu mistnosti
nev§imali. Pro Policarpu to byl jednoduchy zptlisob jak ziskat informace, které potfebovala.

Takto se mohla dostat do domti bohatych vrstev, od kterych se mohla mnohé dozvédét.

Béhem té doby se seznamila s ddmou jménem Andrea Ricaurte de Conzano, u které¢ ziskala
piistiesi. Sama vedla Spionské kruhy ve svém vlastnim domé, kde se Policarpa sezndmila se
svym budoucim milencem. Alejo Sarbarin byl ale bohuZzel jednoho dne v roce 1817 zatcen

vojaky, ktefi na povel Pabla Morila zatykali v§echny rebely proti $pané¢lskému triinu. U sebe
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mél dokumenty, které jej i Policarpu inkriminovaly. Nez ji odvedli na popravu, stihla spalit
veSkeré dokumenty, které by mohly prozradit ostatni Spiony. Byla zastfelena na hlavnim

nameésti v Bogoté.
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Zavér
Zivot Policarpy Salavarriety je zajimavy a mimo Kolumbii neznamy. B&hem necelych &étyf let

studia na stfedni Skole jsem si vSimla, Ze se vétSinu ¢asu vénujeme Evropské historii a ac je

velmi zajimava a obsahla, pfijde mi, Ze ptichdzime o hodné zajimavych ptibehi z jinych kultur.

V druhé ¢asti mé reSerSe jsem se vénovala historii a druhiim animace a i1 kdyz se moc rada
tomuto tématu vénuji ve volném case, zjistila jsem mnoho novych informaci nejen z hlediska

vyvoje animace, ale také rtiznych druhii technik, které jsou mozné.
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